Instrukcja gry Inzynieria materiatowa = IVl

Gra przeznaczona jest dla 1 do 6 graczy w wieku od 6-99 lat.

Pobrane pliki nalezy wydrukowaé jednostronnie i a karty wycigé. W celu poprawy trwatosci

kart oraz komfortu rozgrywki polecane jest korzystanie z grubszego papieru.

Do gry potrzebne sa:

1.
2.
3.

Karty (30 sztuk) do gry (wydrukowane ze strony),

Karta z zestawieniem mikrostruktur materiatéw (wydrukowana ze strony),

W wersji dla 2 i wiecej osob: 60 zetondw (mogg byé zastgpione klockami/kostkami/
guzikami/koralikami),

W wersji jednoosobowej: stoper lub klepsydra.

Przebieqg gry (wersja dla 2 i wiecej graczy)

Uwaga: proponowane jest zapoznanie sie z wyglagdem mikrostruktur oraz ich nazw przed

przystgpieniem do gry (,Karta z zestawieniem mikrostruktur”).

1.

Przygotowanie do gry:

Potasowane karty lezg w zakrytym stosie na srodku stotu i kazdy z graczy zabiera
jedng karte.

Cel gry:

Zdoby¢ jak najwiekszg ilos¢ punktéw (punkty dostaje sie za kazdg karte- jeden punkt
oraz za kazdy zeton- jeden punkt)

Gracze odwracajg swoje karty i przez chwile zapoznajg sie ze swoim kartami (w celu
okreslenia mikrostruktur mozna wykorzysta¢ ,karte z zestawieniem mikrostruktur”)

Na dany znak wyznaczona osoba odwraca caty stos tworzgc stos odkrytych kart.

5. Gracze starajg sie jak najszybciej wskazac obrazek wspdlny ze swojej karty i z kartg

znajdujgca sie na wierzchu stosu na srodku stotu. Pierwsza osoba, ktora wskaze
wspolny obrazek prébuje podac prawidiowg nazwe materiatu. Jezeli sie uda dostaje
dwa zetony. Jezeli nie to nazwe prébujg odgadngé pozostali gracze. Gracz, ktéry
poda najszybciej prawidlowg nazwe zyskuje jeden zeton. Kazdy z graczy moze
podac tylko jedng nazwe. Jezeli zachodzi potrzeba mozna sprawdzi¢ nazwe na
.Kkarcie z zestawieniem mikrostruktur”’. Gracze zabierajg zetony.

Osoba, ktéra pierwsza wskazata odpowiedni obrazek bierze karte ze stosu i ktadzie
na wierzchu swoich kart. Na stosie w Srodku stotu pojawita sie nowa odkryta karta.

Gracze postepujg jak wczesdniej (w punkcie 5).



. Koniec gry:

Gra sie konczy, kiedy na stosie kart na srodku stotu zabraknie kart.
Punktacja kohcowa:

Za kazdg zdobytg karte lub Zzeton gracze dostajg jeden punkt.
Wygrana:

Zwycieza gracz, ktory zdobyt jak najwiecej punktéw.

Przebieg gry (wersja jednoosobowa)

Uwaga: proponowane jest zapoznanie sie z wyglgdem mikrostruktur oraz ich nazw przed

przystgpieniem do gry (,Karta z zestawieniem mikrostruktur”).

1.

Przygotowanie do gry:

Potasowane karty lezg w zakrytym przed graczem. Stoper lub klepsydra zaczynajg
odmierzaé czas (np. 1-3 min; mozna dopasowaé w zaleznosci od wiedzy i
spostrzegawczo$ci gracza).

Cel gry:

W czasie gry (ograniczonym przez stoper lub klepsydre) znalez¢ i nazwaé jak

najwiecej obrazkéw.

3. Gracz zabiera pierwszg karte i odwraca caty stos kart tworzgc stos odkrytych kart.

Stara sie jak najszybciej znalez¢ obrazek wspolny ze swojej karty i z tg, kitora
znajduje sie na wierzchu stosu. Stara sie poda¢ lub odszuka¢ (zweryfikowac) nazwe

na ,karcie z zestawieniem mikrostruktur”.

. Jezeli uda sie okresli¢ i poda¢ nazwe wspdlnego elementu bierze karte do reki i na

stosie pojawita sie kolejna odkryta karta. Gracz postepujg jak wczesniej (w punkcie
4).

. Koniec gry:

Gra sie konczy, kiedy uptynie przeznaczony czas.
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