Zestawienie mikrostruktur materiatow

do gry Inzynieria materiatowa =M

Zasadniczym celem badan prowadzonych w ramach inzynierii materiatowej jest uzyskanie
materiatdw o nowych i ulepszonych wtasciwosciach, okreslenie ich zastosowan praktycznych,
opracowanie technologii ich wytwarzania i zastosowanie. Cechy uzytkowe wszystkich
przedmiotéw i urzadzenh, ktérymi sie postugujemy zalezg od wiasciwosci materiatéw, z
ktérych zostaty wykonane. Wiasciwosci materiatébw zalezg od ich budowy (struktury), ktéra
jest ksztattowana w procesie wytwarzania. Do podstawowych metod badawczych inzynierii
materiatowej mozna zaliczy¢ metody mikroskopowe, ktére umozliwiajg zbadanie
mikrostruktury  materiatdbw lub  przedmiotéw. Przyktadowe zdjecia mikrostruktur,
obserwowane za pomocg mikroskopu $wietinego Ilub skaningowego mikroskopu

elektronowego SEM, <zostaly wykorzystane do opracowania gry Inzynieria

materiatowa =M.
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